ministério do turismo apresenta:

MANUAL PRATICO

:PRATICO:

DE STOP-MOTION




APRESENTACAO

-

Esta publicacdo é parteintegrante do projeto 12 Mostra de Cinema no Peque-
no Principe, que levou o universo do cinema nacional ao maior hospital
pedidtrico do Brasil. A Mostra, inicialmente pensada para permitir que o
Hospital Pequeno Principe fosse também cinema por alguns dias, tornou-se
fundamental frente a pandemia que temos atravessado. Adaptou-se ao
contexto e tomou conta dos televisores da instituicdo, que durante 14 dias
exibiram mais de 20 producoes nacionais para todas as idades.

O Manual pratico, prdtico de stop-motion nasce com a intencdo de fager
mais e mais olhos brilharem com a sétima arte. Trazendo uma série de ativi-
dades e acessorios de montar e criar, o conjunto livreto + Kit de Animacao
convida a nos deixarmos levar pelo mundo da imaginagao.

Passos simples nos guiam pelo curioso universo de contar histdrias por
meio deimagens animadas. Um jeito de a gente, mesmo estando cada um
no seu cantinho, poder criar juntos e despertar, pela cultura, a alegria nos
pequenos pacientes da instituicao beneficiada e em muitas outras familias.

Vamos animar?
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L HORA DE ANIMAR!

"Ltk
Sejam bem-vindas e bem-vindos ao mundo da animacgao!

Animar é dar vida e mouimento. Quando assistimos a um filme no cinema
ou na TV, estamos vendo figuras “animadas”. E é isso que vocé vai aprender
neste Manual prdtico, prético de stop-motion: a animar ideias e figuras para
fager seus proprios filmes usando apenas a cmera do telefone celular.

Como vocé ja deve ter visto, este manual vem acompanhado de um Kit de
Animacgdo com cendrio, personagens e “objetos de cena” para vocé montar
e filmar.

Nos proximos capitulos vocé tera:

+ uma breve introdugado sobre a linguagem audiovisual — a linguagem
do cinema;

« explicacoessobre o funcionamento da técnica de animagdo em stop-motion;
+ orientagoes para uso e montagem do seu Kit de Animagao;
« exercicios para praticar a arte da animacao;

* um roteiro passo a passo para fager seu préprio video animado com a
cGmera do celular;

+ dicas de animagoes para assistir e se inspirar.

Alguns contetidos deste manual também estdo disponiveis em video.
Eles podem ser acessados por meio de QR code. Quando encontrar um deles,
abra o aplicativo de Leitura de QR code do celular e aponte para o cédigo.
O préprio aplicativo abrird o video correspondente.

Vamos comecar?




CINEMA, UMA LINGUAGEM
AUDIOVISUAL

Linguagem é tudo aquilo que nos ajuda a comunicar, e cada linguagem tem
seu jeitinho de fager isso. Quando assistimos a um filme, a um video ou a um
desenho animado, estamos nos encontrando com a linguagem audiovisual.

"o

“Audio” vem de “ouvir”, “visual” vem de “ver”.

Na linguagem escrita colocamos uma palavra depois da outra para criar
frases que serdo lidas. Na linguagem audiovisual juntamos uma imagem
depois da outra e ainda adicionamos sons. Essa mistura serd simultanea-
mente vista e ouvida, ecom ela podemos transmitir umaideia, uma sensa¢ao
ou uma experiéncia.

Tente visualizar estas duas situagoes:
« um menino segurando uma luneta sobre um dos olhos;

« uma estrela cadente no céu.

Agora, imagine que elas aparecem em um filme, uma em seguida da outra.
Entendemos que aquilo que o menino estd olhando pela sua luneta é a
estrela cadente. Ao mesmo tempo, temos a impressdo de ver exatamente
aquilo que o menino viu através da luneta.

A gente consegue entender tudo isso apenas por meio dessas duas imagens,
sem necessidade de qualquer palauvra! E se houver uma musica acompa-
nhando essas imagens, o som também contribuird para despertar em nds
algumas sensagdes em relacdo a estrela cadente: alegria, tristeza, susto...
Essa é a mdgica da linguagem audiovisual.

Hoje em dia uemos filmes, videos e desenhos animados por tudo quanto
é lado, e nem percebemos que foi preciso aprender a “ler” a linguagem
audiovisual, assim como tivemos que aprender a ler a linguagem escrita.

Se voceé estd hd algum tempo na escola, ja aprendeu ndo apenas a ler, mas
também a escrever alinguagem escrita. Que tal agora aprender a “escrever”
a linguagem audiovisual? Vamos te ensinar a fager isso por meio de uma
técnica chamada stop-motion.




COMO TUNGIONA
A ANIMACAO EM STOP-MOTION

Quando vemos a imagem de uma pessoa se mexendo em um filme, temos
apenas uma impressado de movimento. Na verdade, o que estamos vendo
s@o varias fotos passando bem rapidinho uma depois da outra. Isso nos da
a sensacdo de que as imagens se mexem.

A animag¢ao em stop-motion ajuda a gente a entender como funciona esse
processo. Afinal, o préprio nome ja diz: em inglés, stop quer diger “para-
da” e motion quer diger “movimento”. Nessa técnica as imagens paradas
sdo “animadas”, ou seja, sao exibidas rapidamente uma depois da outra,
dando a impressao de movimento. E assim temos um filme de animag¢ao
em stop-motion.

Este Manual pratico, pratico de stop-motion uai mostrar como fager anima-
cOes com essa técnica. Porém, vocé deve estar pensando: “mas o que eu vou
fotografar para fager uma animagao?”

Boa pergunta! Sem cendrios e sem personagens ndo hd filme, por isso esses
elementos fagem parte do Kit de Animagado sobre o qual falamos no inicio, e
gue acompanha este manual. Com os elementos do kit vocé poderd contar
varias historias e montar muitos e muitos filmes.

Vamos conhecé-los?

KIT DE ANIMAGAO:

TUDO 0 QUE VOCE PRECISA PARA FAZER A
SUA ANIMAGAQ EM STOP-MOTION

Vocé ja conferiu o Kit de Animagdo que uem junto com este manual? No
Rit vocé encontra:

« cendrios — duas folhas compondo dois cendrios para ambientar suas
histérias. Os cendrios sGo “espaco” e “jardim”, e cada um deles é formado
por um “fundo” e por um “piso”;
« elementos — trés conjuntos:

folha com personagens: extraterrestre, astronauta, duende, raposa e
duas criancas;

folha com elementos de pendurar: espaconave, lua, colmeia, abelhas,
passarinho, borboleta e estrela cadente;

folha com elementos do piso: foguete, regadores, cogumelo, flor, pote de
ouro, cesto com frutas, cesto vagio e arco-iris.

- suporte para apoiar o telefone celular.

Para fager a animagdo, vocé vai montar os cendrios e colocar personagens
e elementos neles. Os temas dos cendrios e dos elementos, como vocé ja

viu, s@o “espaco” e “jardim”, mas vocé pode misturar elementos de um tema
no outro.

Siga sua imaginacao!
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INSTRUGOES PARA MONTAGEM DO KIT

Materiais necessdrios para a montagem: tesoura e cola.

Cenarios
(folha “fundo” e folha “pis0”):

1. as folhas vieram dobradas e cada uma delas tem o tema “espago” de
um lado e o tema “jardim” do outro;

2. no tema "espaco", a folha "fundo" é ilustrada com planetas, e a folha
"piso" com estrelas. No tema "jardim", a folha "fundo" éilustrada com arvo-
res, e a folha "piso" € um gramado verde;

3. para montar os cendrios, desdobre a folha “fundo” formando uma
“sanfona” mais aberta; ela serd o fundo do cendrio;

4. agora desdobre a folha "piso" de forma que ela fique bem aberta e lisa;
5. apoie a “sanfona fundo" na folha “piso”;

6. vocé pode montar um cendrio com o mesmo tema (fundo e piso do
“espaco”, fundo e piso do “jardim”) ou misturar o fundo de um tema com o
piso de outro.

Personagens
(em formato de cones):

1. destaque as figuras;

2. vire as abas laterais para trds para formar o corpinho da figura;

3. passe cola no local indicado e grude uma aba na outra;

4. depois que a colagem estiver seca, ajuste delicadamente o corpinho de
cada figura para que tenha o formato de cone.

PERSONAGENS DO KIT

FOLHA FUNDO ESPACO

FOLHA FUNDO JARDIM

FOLHA PISO

FOLHA PISO
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Elementos de pendurar
(enganchados no fundo do cendrio):

1. recorte as pegas;

2. dobreas pecasemalgum ponto da haste agul para formar um “gancho”;
3. encaixeadobra (0 gancho) da haste na folha “fundo” do cendrio, fagzendo
com que a peca fique pendente do lado que vocé deseja filmar. Por exemplo:
serecortar e dobrar a pega “espagonave” e encaixd-la no fundo com o tema
“espaco”, voce terd uma espaconave voando no espaco;

4. épossivel regular a altura em que a pega vai estar no cendrio. Quanto
mais perto do fim da haste agul vocé fizer a dobra, mais baixa a peca estard
no cendrio; por outro lado, se vocé figer a dobra na parte em que a haste
agul é mais proxima do desenho, mais no alto do cendrio a pega estara.

Elementos para o piso dos cendrios
(pecas dobrdueis apoiadas no piso):

1. recorte a flor, os regadores, os cestos e o pote de ouro e dobre bem forte
na linha pontilhadg;

2. apeca uaise “desdobrar” naturalmente, formando uma base e perma-
necendo em pé;

3. as pecgas arco-iris, cogumelo e foguete se apoiam como "caualetes";
basta dobrd-las na linha indicada;

4. distribua as pegas na folha “piso” do cendrio que voceé preferir.

Suporte para celular: é s6 dobrar e colar nos locais indicados e depois
apoiar o celular deitado nos “ganchos” do suporte.

S6 de montar essas pecas e colocd-las nos cendrios ja é muito divertido,
concorda? Mas a diversdo fica ainda maior quando aprendemos a animar
todos esses elementos.

Entdo, maos a obra!

PARA PENDURAR

PARTE DE TRAS DO SUPORTE PARA O CELULAR

E ASSIM QUE FICA!

DOBRE A ABA




EXERCICIOS DE ANIMAGAQ

SEM CAMERA

Antes de fager nosso filme de animag¢do com o celular, vamos conhecer
o principio da técnica stop-motion com um exercicio bem simples.

Exercicio da estrela cadente

Para ver as instrucdes deste exercicio também em video, acesse o QR code

ou o link: bit.ly/CinemanoPP
=] %

L
Usaremos as pec¢as do Kit de Animacdo para fazer a estrela cadente
atravessar o céu do cendrio “espaco”.
Preparacdo:

1. monteo cendrio “espacgo” colocando a folha “fundo”sobre a folha “piso”;
2. dobre a haste agul da estrela cadente;
3. pendureaestrelacadenteno “fundo” do cendrio, perto daborda esquerda.

Agora, vamos simular o movimento que fag a estrela cadente para atra-
vessar o céu espacial.

Movimento:

1. o mouimento serd em pequenos passos, por etapas: anda e para, anda
e para;

2. aestrelajaestapendurada préxima aborda esquerda do cendrio, certo?
Entdo, mexa-a um pouco para a direita (mais ou menos a distdncia de um
dedo) e afaste as mdos da estrela e do cendrio;

3. naanimagdo, esse € 0 momento em que tirariamos uma foto. Como o
exercicio é sem cdmera, em vez de fotografar vocé vai dar uma boa piscada
com um dos olhos e fager um som de “clique” com a bocg;

4. emseguida, repita os passos 2 e 3: mexa a estrela um pouco para o lado
direito do cendrio, afaste as mdos, dé uma piscada e faca o som do “clique”;
5. faca essa repeticdo até que a estrela cadente chegue a borda direita
do cendrio.

Prontinho! Agora vocé ja sabe que, na animagdo, para um elemento se
movimentar ou percorrer uma trajetéria é preciso fagé-lo “andar e parar”.

No préximo exercicio, em veg de piscar e fager “clique” durante as paradas
voceé vai fotografar cada noua posicdo do elemento.

Vamos experimentar?
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COM A CAMERA DO CELULAR

Vocé ja sabe como movimentar os objetos na sua animagdo. Agora, vamos
ver como tirar fotos com a cdmera do telefone celular de modo que as fotos
possam se transformar em um filme.

Antes de tudo, monte o cendrio (as folhas “fundo” e “piso”) em um Llocal
plano e firme, para que as figuras fiquem estdueis quando vocé coloca-las
no “chdo” do cendrio ou quando pendurd-las no “fundo”. Vocé ndo poderd
segurar as pe¢as: suas maos serdo usadas para mexer no celular, e também

ndo fica legal elas aparecerem nas fotos.
Para facilitar o processo e para que as fotos ndo fiquem tremidas, use o

suporte para celular que vem no Kit de Animagao.

Exercicio do regador

Para ver as instrugoes deste exercicio também em video, acesse o QR code
ou o link: bit.ly/CinemanoPP

Diferente do exercicio anterior, em veg de piscar o olho vocé vai tirar uma
foto em cada “paradinha” do movimento da pecga. Lembre-se de afastar a
mao da frente da cmera quando for tirar as fotos.

Recomendacdes dadas, é hora de botar a mdo na massa. Neste exercicio
vamos fager o duende usar o regador no jardim.

Materiais:

+ cendrio (“fundo” e “piso”) jardim;
+ elementos (ja montados): duende, regador sem dgua, regador com dgua.

\_

Passo a passo:
1. monte o cendrio do jardim em um local plano e estavel;

2. posicioneosuportede celular de frente para o cendrio e apoie o telefone
nele, com a cGmera virada para o cendrio;

3. ajusteoenquadramento deforma que, ao olhar pela cGmera do aparelho,
voceé visualige apenas o cendrio. Quando conseguir esse ajuste, nGo mexa
mais no cendrio e nem na posicdo do suporte;

4. coloqueoduende eoregador sem dgua bem no canto direito do cendrio,
na parte da frente, como se o duende estivesse segurando o regador. Tire 3
fotos do cendrio com os elementos nessa posicdo. E isso mesmo: uocé terd
3 fotos iguais;

5. moua um pouco o duende e o regador para a esquerda e para o fundo
do cendrio (a distGncia movida deve ser bem pequena, pois voceé precisara
fazer esse movimento muitas veges sem que os elementos saiam do cendrio).
Afaste as médos do cendrio e tire mais 3 fotos;

6. repitaesseprocesso—moverduendeeregadorum pouco paraaesquerda
e para o fundo, afastar as maos, tirar 3 fotos — mais 10 vezes;

7. depois dessas repeticoes, uocé deverd ter ao todo 36 fotos. Agora uamos
fager oregador “regar”. Paraisso, mexeremos apenas o regador, ok? O duende
permanece no mesmo lugar;

8. entdo, sem mouver o duende, troque o regador sem dgua pelo regador
com dgua e tire 2 fotos;

9. troque novamente os regadores, colocando agora o sem dgua, e tire
2 fotos;

10. repita mais 3 veges essa sequéncia: trocar regador sem agua pelo
regador com dgua e tirar 2 fotos, trocar o regador com dgua pelo regador
sem égua e tirar 2 fotos;

11. ao final, vocé deuverd ter 52 fotos: 36 do duende se mouvendo com o
regador sem dgua e 16 do duende parado, mas com a troca de regador sem
dgua pelo regador com dgua.

J
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Pronto, jG temos o que precisamos para fager a animagdo. O processo é
repetitivo, mas o resultado é muito Llegal! Quer ver como fica? Vocé tem
duas maneiras:

1. Deslizando as fotografias com os dedos

No aplicativo da cdmera fotogrdfica do celular, abra a primeira das 52 fotos
que vocé tirou. Passe rapidamente essa foto e as fotos seguintes com o dedo
e veja o duende andando com o regador vagio e depois parado no cendrio,
regando. Experimente deslizar as fotos mais rdpido ou mais lentamente para
ver com qual velocidade os movimentos do duende e do regador aparecem
melhor.

2. Usando o aplicativo Google Fotos (no celular ou no computador)

Salve as 52 fotos no aplicativo Google Fotos. Abra o aplicativo, selecione as
fotos e clique no sinal “+" que vai aparecer no menu superior. Depois, clique
em “animag¢do” no outro menu que aparecer. Espere alguns segundo e voila!
O proprio aplicativo ja mostrard a sua animagao pronta.

e )

Puxa, ficou bacana!

Mas realmente é preciso ter tantas fotos para uma
animacdo tao simples?

Essa é uma boa ddvida: por que tirar tantas fotos repetidas da mesma
“cena” (3 fotos de cada posi¢do do duende com regador, 2 fotos de cada

tipo de regador)?

Na modalidade 1, na hora de ver as fotos em sequéncia— passando-as
comodedo—, setivermos apenas uma foto de cada posicao o movimento
fica muito rdpido e, as veges, dificil de ser percebido, atrapalhando o
efeito que aanimagdo nos oferece. Na modalidade 2, em que o aplicativo
“monta”aanimacdo pragente, arepeticdo é menos necessdria, mas ainda

assim desejduel para conseguirmos um melhor efeito de mouvimento.

-

J

Sevocé chegou até aqui, jd sabe que aimagem em mouvimento é umaimpres-
sdo de movimento, que a técnica de animagdo em stop-motion nos ajuda
a entender esse efeito, e que vocé pode criar suas préprias animacdes com
essa técnica. Também conheceu o Kit de Animag¢do que acompanha este
manual e exercitou a animagdo com “piscadas” e depois com fotografias
tiradas com a cdmera do celular.

Agora é hora de dar mais um passo: vamos aprender como usar alguns apli-
cativos desenvoluidos especialmente para fager animagoes em stop-motion.
Com eles fica mais facil tanto tirar as fotos quanto assistir e exportar seus
videos prontos.
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APLIGATIVOS DE STOP-MOTION
PARA SMARTPHONE

Se vocé tem acesso a um celular smartphone, seja no sistema operacional
Android, seja no i0OS (Apple), terd também a disposi¢do uma infinidade de
aplicativos para fager animagoes e dar vagdo a sua imaginagdo. Antes de
indicar alguns deles para vocé experimentar, uale conhecer as facilidades
que nos oferecem. Por exemplo:

+ saluar suas fotos em um projetinho que ja é um filme;

« assistir seu filme ainda durante a realizacdo dele, para ver como estd
ficando;

« tirar do meio do filme fotos que ficaram ruins;

« salvar seu video pronto para ser compartilhado.

Alguns aplicativos também oferecem uma ferramenta chamada “onion
skin”, “ghost” ou “fantasma”. Ela permite visualizar um “fantasminha” da
Gltima foto que vocé tirou na tela em que vocé enquadra a noua foto. Esse
recurso ajuda a manter uma maior precisdo na posicao dos objetos e dos
movimentos, pois vocé consegue ver certinho o que estd mudando da foto
anterior para a foto que uai tirar.

Para ver o contetdo sobre aplicativos de stop-motion para smartphones também em video,
acesse 0 QR code ou o link: bit.ly/CinemanoPP

r )

Aqui vao algumas sugestoes de aplicativos que podem
ser usados para fager animacoes em stop-motion:

+ StopMotion Lunnis (Android e iOS; gratuito)
+ BCPhoto animations (Android; gratuito)

+ Stop Motion Maker (Android; gratuito)

« Stop Motion Ajayukuna (Android; gratuito)
« | Can Animate (Android gratuito; iOS pago)
+ Stop Motion Studio (Android e iOS; gratuito)

o J

Escolha o seu, baixe em um celular smartphone e siga o passo a passo
para criar seu filme. Todos esses aplicativos funcionam mais ou menos da
mesma forma:

1. abrao aplicativo, crie um projeto de animacGo onde estd escrito “novo
filme” ou “nouo projeto” (essa fung@o normalmente estd sinalizgada com
um sinal de mais “+") e dé um nome para o projeto. Alguns aplicativos ja
abrem prontos para comecar a tirar fotos, sem necessidade de criar um
projeto. De qualquer forma, em algum momento vocé vai precisar dar um

nome para sua animacao;

2. encontreomodo “foto” do seu aplicativo (em geral um botdo com formato
de cdmera fotogrdfica). Alguns aplicativos oferecem udrias opgdes, até para
filmar diretamente, mas para nés é importante descobrir onde tirar fotos!;

3. agora é s6 fager as fotos (seguindo as etapas que vimos no exercicio do
duende com o regador) apertando no icone de foto. Em alguns aplicativos
vocé vai encontrar um botdoginho que ativa a op¢cao chamada “onion skin”,
“ghost” ou “fantasma”, que permite visualizar um fantasminha da Gltima
foto tirada;

4. algunsaplicativosvao criando uma “fila deimagens” com as fotos. Essa
fila costuma ser chamada de “timeline” ou “linha do tempo”. Se essa linha
do tempo ndo aparecer enquanto vocé faz as fotos, ela aparecerd quando

23
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o projeto for alterado para o “modo de exibicdo”, que é quando podemos
visualigar como estd ficando a animagdo. Quando essa “linha do tempo”
aparecer para vocé, ela pode ser muito Util para apagar alguma foto errada
ou feita por engano. Vocé pode incluir na “linha do tempo” alguma foto que
deveria ficar no meio da animacdo e que acabou faltando;

5. depois de ter feito algumas fotos, o aplicativo mostrard um botdo de
“play”. Clicando nele é possivel ver como estd ficando a animagado. Esse é
0 “modo de exibi¢ao”;

6. voce pode voltar a qualquer momento para o modo “foto” e continuar
a animacgao de onde parou, ou inserir alguma foto que faltou no meio da
“linha do tempo”

7. alguns aplicativos também oferecem a opg¢do de escolher a velocidade
dos movimentos da animagdo, ou seja, da para escolher quantas imagens
vdo aparecer por segundo. Se o aplicativo que vocé estiver usando oferecer
essa op¢do, teste em qual velocidade (quadros por segundo) sua animagdo
fica mais legal;

8. quando ficar felig com o resultado da animagdo, vocé podera “salvar”,
“exportar” ou “compartilhar” o projeto. Cada aplicativo permite que vocé
guarde aanimagdo de um jeito. E entdo, pronto! Vocé ja tem seu primeiro filme.

Alguns aplicativos oferecem ainda outros recursos, como correcdo de cores
eiluminacgao, adicao de som e de texto e sobreposi¢do de imagens. O funda-
mental, no entanto, é fager a animagao, e isso qualquer um dos aplicativos
sugeridos fag.

Para aproueitar melhor os programinhas é preciso que vocé descubra as
funcionalidades que oferecem. Instale um deles, faga um teste e, se achar
complicado, desinstale e instale outro. O importante é vocé se dar bem com
o aplicativo que escolher!

orl

PASSO A PASSO PARA FAZER A SUA ANIMAGAO COM
APLICATIVO DE STOP-MOTION

Ja escolheu um dos aplicativos de smartphone para fager sua animagdo?
Entdo vamos botar em prdtica seus conhecimentos. O desafio agora é criar
um filme com o aplicativo escolhido.

Lembre-se: o aplicativo permite conferir o andamento da animagdo enquanto
vocé tira as fotos; com isso uocé pode apagar alguma foto que ficou ruim,
adicionar fotos que faltaram etc. E s6 seguir as orientacdes que vimos acima
sobre o funcionamento dos aplicativos.

Com o recurso dos aplicativos ndo serd mais necessdrio tirar vdrias fotos
da mesma posicdo. Basta uma foto de cada posicao, pois 0s programas
ajustam automaticamente a duracdo e a velocidade do movimento, dupli-
cando imagens se necessdrio.

Para ver as instrugdes deste exercicio também em video, acesse o QR code
ou o link: bit.ly/CinemanoPP

Nesta prdtica com o aplicativo, vamos fager a raposa se movimentar pelo
jardim dando a volta no cesto de frutas. Siga as etapas:

1. monte o cendrio do jardim em uma base estdvel. Posicione o cesto de
frutas do lado direito da folha “piso” e araposa do lado esquerdo desta folha;

2. abra o aplicativo de stop-motion e crie o novo projeto;

3. encaixe o celular no suporte que veio no Kit de Animag¢ao e enquadre o
cendrio de forma que ele ocupe toda a “tela” da cGmera do celular aberta
com o aplicativo. Ajustou? NGo mexa mais na posi¢do do cendrio e nem na
posicdo do suporte. Tire uma foto com o aplicativo;

4. movimentetanto o cesto de frutas quanto araposaemdirecdo ao centro
do cendrio pela distancia de mais ou menos um dedo (eles udo se encontrar
em algum momento). Tire outra foto com o aplicativo;
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5. repita esse processo — movimentar o cesto de frutas e a raposa em
direcdo ao centro do cendrio pela distancia de mais ou menos um dedo
e tirar uma foto — mais 4 veges. Na quarta veg os 2 elementos jG devem
estar se encontrando;

6. mouanovamenteoselementos, agora posicionando araposa na frente
do cesto de frutas. Tire uma foto;

7. continue o mouimento para que a raposa passe pela frente do cesto de
frutas, movendo a raposa mais em direcdo a direita e o cesto de frutas mais
em direcdo a esquerda. A raposa ainda estard na frente do cesto de frutas,
mas ndo completamente alinhada a ele. Tire uma foto com o aplicativo;

8. repitamais2vegesomouvimentodoitem7, fotografando cadaum deles.
Depois dessas 2 repeticdes os elementos jG nGo estardo mais um em frente
ao outro, e sim lado a lado;

9. atéentdoaraposaestavase movimentando nadiregGo esquerda-direita
passando pela frente do cesto de frutas (e o cesto de frutas na direcao direi-
ta-esquerda passando por trds da raposa). Agora, a raposa fard o caminho
de volta, passando por trds do cesto de frutas. Entdo, movimente-a um
pouco para trds e um pouco na direcdo direita-esquerda para comecar a
voltar. Tire uma foto com o aplicativo;

10. movimente a raposa mais um pouco na direcdo direita-esquerda de
forma que ja fique um pouco atrds do cesto de frutas. Tire uma foto com
o aplicativo;

11. faga mais uma veg esse movimento com a raposa, colocando-a
atrds do cesto de frutas. Pela cGmera estaremos vendo o cesto de
frutas em frente, grande, e por trds dele apenas a cabeca da raposa.
Tire uma foto;

12. repita o movimento fagendo com que a raposa apareg¢a parcialmente
por trds do cesto de frutas, mas agora do lado esquerdo (em direcdo a
posicao inicial). Tire uma foto;

13. repitamais 2 veges esse movimento e fotografe cada umadas posigoes.
No segundo movimento a raposa jd deverd ter saido totalmente de trds do
cesto de frutas.

Pronto! Figemos a raposa sair do canto esquerdo do cendrio, contornar
o cesto de frutas e iniciar a trajetéria de retorno ao ponto de partida.
Esses movimentos foram um pouco mais complexos pois animamos 2 objetos
ao mesmo tempo, de forma independente. Agora que jG sabe como fagzer,
vocé poderd repetir o processo em suas proximas animagdes. Quanto mais
objetos se mexendo ao mesmo tempo, mais atencdo serd preciso para que
tudo fique com uma boa impressao de movimento.

Para assistir ao filme no aplicativo, aperte o botdo “play” ou “tocar”. Lembre-
-se que alguns aplicativos permitem que vocé edite a animagdo (subtraindo
ou adicionando fotos no meio do filme) caso ache que ela ndo ficou boa o
suficiente. Também é possivel ajustar a velocidade do movimento, pois os
aplicativos podem duplicar ou suprimir fotos para deixar a anima¢ao mais
rdpida ou mais lenta.

Trabalho concluido, € hora de publicar e compartilhar sua animagéo. Mostre
para a familia, colegas, amigas e amigos.

Vocé também pode fager upload (ou “subir”) da animagdo no YouTube ou
em outro servidor de videos de sua preferéncia. Coloque na descri¢do a
palaura-chave #praticostopmotion para que outras pessoas que conhecem
omanual possam encontrar seus videos. E, pesquisando essa palauvra, pode
ser que vocé encontre animacoes de outras pessoas que também usaram
0 mesmo material.

Divirta-se!
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SOBRE ORGANIZAR IDEIAS
E CONTAR HISTORIAS

Contar uma histéria é narrar, e a narrativa é uma mudanca de estado,
uma trajetéria no espaco e no tempo. Portanto, mesmo com os exercicios
simples que fizemos jG contamos uma histdria: os elementos trocaram de
lugar no espaco, suas agdes aconteceram em um periodo de tempo e eles
até mudaram de estado. Veja o regador, que antes nao regaua, e depois
passou a regar!

As histérias normalmente tém comeco, meio e fim. No comego apresentamos
o cendrio e as personagens da histdria. No meio fagemos com que aconteca
algo com as personagens, o que provocard uma mudanca em seu estado
ou em suas trajetdrias. No fim, mostramos como as personagens ficaram
apds a mudanca, o que elas aprenderam, se elas se tornaram mais tristes
ou mais felizges.

Vocé pode organigar suas animagdes pensando nessa estrutura de comeco,
meio e fim. Para isso, explore os cendrios e elementos do Kit de Animacao,
misture os temas, inclua nouvos objetos. E se achar importante, escreva a
histdria antes de passar para a linguagem audiovisual — é o que chama-
mos de roteiro.

0 mdgico dos filmes é que eles ndo apenas contam histérias, mas também
falam do mundo em que vivemos, dos nossos sentimentos e do que achamos
importante em nossas vidas. As animagoes podem ser uma boa forma de
transmitir tudo isso!
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CHEGAMOS AO TIM, MAS DESEJAMOS
QUE SEJA SO 0 INiCIO!

Esperamos que vocé aproueite muito este Manual pradtico, pratico de stop-
motion. O manual é, acima de tudo, umjogo, um brinquedo. Use-o da forma
que achar melhor, invente outros modos derealigar suas animagées. Chame
amigas, amigos, colegas e familiares para brincar com vocé. E fagendo que
se aprende.

Setiverinteresse em se aprofundar na linguagem audiovisual e nas técnicas
de animacdo em stop-motion, buscar informacoes na internet é um bom
caminho. Pesquise aplicativos para usar, dicas para aprimorar suas habi-
lidades e animagdes para assistir. Afinal, ver o que outros jd fizeram é uma
forma de conseguir inspira¢do para nossos projetos. E vocé pode comegar
pelas indicagoes que sugerimos logo a seguir.

Pesquise, leia, assista, divirta-se!

ANIMACOES

Animando
Direcao de Marcos Magalhades. Rio de Janeiro, 1983. 13 min.

Parque Pesadelo (Nightmare Park)
Direcdo de Aly Muritiba, Francisco Gusso e Pedro Giongo. Curitiba: Grafo
Audiovisual, Tijucas, 2017. 17 min.

Minhocas
Direcdo de Paolo Conti e Arthur Nunes. Brasil, Canadd: Animaking Studios,
Globo Filmes, Glag Entertainment: 2013. 80 min.

29



Western Spaghetti
Direcdo de PES. Estados Unidos da América, 2008. 2 min.

DOT
Direcado de Sumo Science. Inglaterra, 2010. 2 min.

Alice
Direcdo de Jan Suankmajer. Checosloudquia, 1988. 86 min.

Dimensions of dialogue
Direcdo de Jan Suankmajer. Checosloudquia, 1982. 14 min.

Storytime
Direcao de Terry Gilliam. Inglaterra, 1968. 9 min.

Neighbours
Dire¢do de Norman McLaren. Canadd: NFBC, 1952. 9 min.

As aventuras do principe Achmed (Die Abenteuer des Pringen Achmed)
Direcao de Lotte Reiniger. Berlim, Alemanha, 1926. 65 min.

LIVRO

COELHO, Raquel. A arte da animagdo. SGo Paulo: Formato Editorial, 2000.
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